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Activités et
le travail

@ Activité 1 — Explorer le r6le du graphiste

::/ Activité 2 — Introduction aux éléments du graphisme

::/ Activité 3 — Explorer la puissance de la couleur

::/ Activité 4 — Créer des images vectorielles
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Compétences et connaissances

Eléments du design graphique

Dans cette activité, vous avez appris
certains principes du design
graphique et comment ils peuvent
étre utilisés pour transmettre un
message spécifique au public.

Explorer les couleurs

Dans cette activité, vous avez appris
comment la couleur peut influencer
le public et comment vous pouvez
I'utiliser a votre avantage lors de la
création de votre ceuvre.

Créer des images vectorielles

Dans cette activité, vous avez été
exposé a différents types de
programmes/applications vectoriels et
a la maniere dont vous pouvez utiliser
cet outil pour créer un travail fini.
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Tache: Vous allez créer en plusieurs étapes, une conception
graphique efficace qui démontre des créations complexes en
utilisant une variété d'outils, afin de transmettre un message,
un sentiment ou une émotion percutante basée sur votre
recherche. Dans le cadre de ce travail, vous appliquerez tout
votre apprentissage a la création d'un autocollant pour votre
école ou votre communauté.

PREUVES DE L'APPRENTISSAGE ET DU DEVELOPPEMENT DES COMPETENCES -

Inclure tout lien pertinent ci-dessous

Composantes d'un projet de Vérification | Lien vers les preuves d'achévement
conception vectorielle ou graphique

Tutoriels v Liens fonctionnels aux tutoriels utilisés pour le
développement des connaissances et des
compétences.

Copie du produit final exporté pour Lien vers le produit final! MERCI!
un visionnage sur multi-écrans (.pdf

ou .png ou .jpg)

GARDERTE

Laissez votre enfant ici

Exemples




Créer un autocollant - suite @

Temps: 2 heures

Etape 1: Recherchez quel type d'autocollant est nécessaire

dans votre école ou votre communauté. Ou lI'autocollant doit GARDERIE
étre placé (exemple : plancher, mur, fenétre, plafond).
Documentez et partagez vos recherches.

Etape 2: Prévoyez d'esquisser le dessin de votre autocollant Exe | I I p ‘ eS

ou utilisez votre ordinateur pour assembler les éléments a
partir de l'internet

Laissez votre enfant ici

Etape 3: Utilisez un programme/application vectoriel pour

créer votre autocollant
eUtilisez n'importe quel tutoriel pour vous aider dans vos créations

Etape 4: Partagez votre autocollant, ou exportez-le pour

ensuite le soumettre (le partage ou I'exportation dépend de I'application
ou du programme que vous utilisez)




Créer un autocollant - Grille d’évaluation

Attentes Niveau 4 Niveau 3 Niveau 2 Niveau 1 R
Recherches liées aux Explique le processus Explique le processus Explique le processus N’a pas expliqué le NERENT NS
autocollants et la réflexion des et la réflexion des et la réflexion des processus et la projet de
objectifs du projet objectifs du projet objectifs du projet réflexion des objectifs  'autocollant
Communication: avec de détails avec beaucoup de avec des détails du projet avec

Définir précisément les exceptionnels. détails limités beaucoup de détails G RD ERIE
objectifs du projet et les

critéres de performance. . -
Laissez votre enfant ici

Attentes: C2

Planification préalable  Utilise une variété de Utilise une variété de Utilise une variété de Utilise une variété de N'a pas soumis son

d'une esquisse ou d'une techniques et d'outils de techniques et d'outilsde techniques et d'outils de techniques et d'outilsde plan avant
conception soumise planification lors de la planification lors de la planification lors de la planification lors de la I'exécution de la

création de planspour  création de plans pour  création de planspour  créationde planspour  autocollant

Réflexion: des projets de des projets de des projets de des projets de
technologie des technologie des technologie des technologie des

Utilisezune variété de communications avec communications avec communications avec communications avec

techniques et d'outilsde une logique trés une logique une logique limitée. une logique trés limitée.

planificationlorsdela  considérable. considérable.

création de plans pour z v O

des projets de o
technologie des 0 &

communications.

Attentes: Al n J
Compléter Créer des produits Créer des produits Créer des produits Créer des produits Ne recontre pas les
I'autocollant. multimédias conformes multimédias conformes multimédias conformes multimédias conformes critéres minimums.

auxnormes et formats  auxnormes et formats  auxnormes et formats  auxnormes et formats  Dois étre remis.

APP"Ci‘t“_’": ; en évolution de en évolution de en évolution de en évolution de
Proguce nrih med::a I'industrie avec une I'industrie avec une I'industrie avec une I'industrie avec une
Ero UTt_S thatconform  aitrise considérable.  maitrise quirencontre  maitrise qui rencontre  maitrise qui ne

0 evolvin

: 9 les normes. presque les normes. rencontre pas les
industry standards and

normes.

formats.

Attentes: C2
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